
Force

Si votre Endurance ou votre Résistance vient à être égal à zéro
et si aucune précision particulière ne vous est donnée, rendez-vous au 
219* / 250** (pour END = 0), ou au 233* / 223** (pour RES = 0)
* L’Horreur dans la Vallée    ** Terreur hors du Temps

Attention : au cours d’un combat, si vous faites un double 1 en lançant les 
dés les points de Dommage infligés à un adversaire sont multipliés par deux.
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